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Einladung Grenzgeschichten 2015

An die heligonischer Eindringlinge, jedweden Banmers:

Es waren Eure Farben und Euer Vorriiccen ins seit
Jahvlunderte unbesudelte Faerenburg, die dieser Tage
Folgen in Gang setzten, die durch ceimerlei Tun noch
Handeln riicegingiq zu machen sind!l

Wie es die Zeichen zeigen, erklart sich das Heilig-
Herzogtum Stueren nummehy beveit, vor Ablauf der
Clingenbeimer Frist, neuerliche Unterhandlung — betreff
der Abfassung einer Delmung der Waffenruhe — won
Antlitz zu Antlitz zu gewdbren.

Es sei der Unterhdndler Ob[iegen{yeit, einen rechten Ort
der Zusammencunft zu wibhlen.

Herzog Ruedeger von Heilig-Stueren
Gegeben zu Gyloencron, winters des Jahres 1214,
Dracconianscher Zeitrechnung

(Unter Pﬂr/ﬂmeﬂm'mze/'cﬁeﬂ a'feﬂt/icé wr/esen, m Oen
allianztrenen Nenn Stidten Necfurt, Orechea  nnd
Lanrenat, dnrch ferenminder Botschafter)

- Im Dreieck der Feinde

Waby{icb, [auscht nun dem Canon des Hohen Weisen:

Athial:
S0 stept das Anranmmrsche Relief nun offen, das Zeichen
Fuarisfurten frei. Entfesselt ist das WeiBe Schild cam
nebst semer Gleienden Scédy nach viel
Jabrbundertmacht zuriice ins Eidental.

Ragrpial-

Stapl und Ang’ zerflieet. Feind weicht geblendet und
erblicet das Were. Es soll sein die Zeit der stillen Clingen,
anf Schlag folgt GleiBen, anf Stich der Todesglanz,
Blutstrom sei Lichterflut. Rot sej Weis

Luial-
Das Anrammr'sche Relief ist die Herrschaft des Wortes,
weje Eisenbinder bindjgen gleichermaBen den
Blutranschenden wie den Kriegslirmenden.
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Tagebucheintrag des Drachenhainer ~Schwertfithrers,
Ritter Sammuel von Turlach:

Redontag 20. Tag im 1. Saarkamond) 42 n.AITT ’ RANDNOTIZ:

Muss wieder auf Bewdhrtes zuriickgrejfen nnd
mit Tyron vom Stein vereinbaren, eine Schar
Irregulirer — anzuwerben, O weitgehend
unerkannt zm&céeﬂ oen Reléen agieren uno
notfalls  einschreiten  konnten.  Kampferprobte

Seit Zweitem Xurl greift num das  sogemannte
.Abkommen wor den Clingenbeimer Fluren, als sowohl
stuevener, wie auch aurelianer Botschafter, wit uns
mitndlich eine — bis zum 20. Tag im TIL. Poéna, 42 —
befristete Waffenrube wvereinbarten, die sogar leidlich

Abentenrer, Geleprte nnd Valdlinfer scheinen g
i standhielt. Uberraschenderweise sind es, gerade zwei wmir angeraten. Denn anch die Unmigebmng ieses
i Wochen ist es her, ausgerechmet die Stuerener gewesen, die Verpandlungsortes zwischen den Fronten mmss i z
i jetzt schon iiber meunstaidtisch-verbitmdete Emrissire — Ange bepalten werden. {
konkret ~ Fevemmiinde — mach Verlingerung der
: Waffenmbe streben. Es ist verwirrend, was hat das WeiRe v
W Schild damit zu schaffen? Dieswal soll es gar eine l

unmiittelbare Zusammenkunft geben, vielleicht eine Falle?

e "

4
i
i
) i
‘ 2
5
! {
'L ’E
1 1% )
'1 :i
i ‘
[
5 [
LS ¢
N



s o A P e, i s SRl

e 2
P S -
= s w&@%(w.«cs T S AR e S TR R T S e S e e o7 0
. i - > Reiet 4 TR 2 st SRS e ——— e TS S R

A S N e }

P i e e s B A B W b i T LY RN P et aaR B e
T e e —— — e S—— e TR e
=~ O =
2 & S =
o 5 = S
3= N o> =
=~ <= T
) 5T 2 2
2 &S 2
Wu = 2 W N
S >~ ~ =
g SEE <=
b . = =
= ¥ =
=¥ 5 0 =
2 S 2l e
> = H 5
2 ...m g 3 E
= S § gk X
= E S §F =
D <X N T 2 = g
> ® H_ S NS
8 S s 83 = =
S = Q B~ L =
= .n o — o7} D © -
DS X2 B BSERS
~0 = (AN
£ TSI N 3
S W By ) .
= =R 5% S
S > N 3 o
<= 2 S :
[N L
S =) n o= v = [sB)
2 2~ =X L =
< 'S S O 9 S =
> S [ S W Y 2 2
B oS H S 25 g =
5 QL P <L~
-~ e =
s = S’ = < £
=S A OMF = =

— 7 et T o Y [P et 3
<5 .h\i\..ﬁtﬂl\-t. ruf.lnt‘*\u.l.ﬂd.mﬂ\r:.lri\a
o —— et it

e i et t.wcuruptw
e e e


http://www.heligonia.de/daslandheligonia.html#ogzeit

Einladung Grenzgeschichten 2015 -  Im
Dreieck der Feinde

Liebe Larp-Freunde,

wir mochten Euch einladen, von Freitag, den 15.05. bis Sonntag,
den 17.05.2015 auf der Jungviehweide bei Waldenbuch (20 km
sudlich von Stuttgart), weitere Grenzgeschichten mit uns zu
erleben.

Zeit fir Helden — die Anwerbung:

Seit funf Jahren halten die stdahlernen Zangen des Krieges das
Herzogtum Stueren — im Siden des gefallenen Konigreiches
Dracconia gelegen — unnachgiebig gepackt.

Dieser Tage ist es jedoch, dank der unldangst miindlich
vereinbarten Clingenheimer Waffenruhe, Uberraschend ruhig, nur
gelegentliche Patrouillen erinnern an Krieg. Im Niemandsland
zwischen den verfeindeten Linien des heligonischen Allianzheeres,
dem Séldnerheer der Aurelianer und den Soldaten des Herzogtum
Stuerens, herrscht nahezu Normalitat. So werden Wege und
Strallen ausgebessert, Handler bieten ihre Waren feil und die
Menschen wagen an Hoffnung und Frieden zu denken.

Nichtsdestotrotz bleichen unter frischer, weier Schneeflache
verborgen, still die Knochen der Gefallenen, ungezdhlt und
ungesiihnt. Auch die Aaskrahen kommen gerade an wenig Beute,
doch es kiimmert sie wenig, schwer wiegen ihre Bduche noch von
den fetten Festmahlern des Sommers. |hr Instinkt sagt ihnen, die
Diirre wird nicht ewig wahren...

Am 15. Tag im 3. Poénamond, 42 n.A.llI*, soll es endlich zur
ersten wahren Unterhandlung zwischen den Kriegsparteien
kommen, vor Martens Langhaus, im Niemandsland zwischen den
Fronten — ein Novum, seit Ausbruch der Kampfhandlungen.

Unweit davon entfernt, schlangelt sich die groRe Handelsroute am
Fluss entlang. Hier wirbt der Drachenhainer Schwertfiihrer, Ritter
Samuel von Turlach, unter den Durchreisenden willige Kampen,
Gelehrte, Abenteurer und Gliicksjager an, welche — freilich unter
anstandigem Sold — jedwede Stérung oder Bedrohung von der
schicksalhaften Unterhandlung der drei Kriegsgegner fernzuhalten
sollen.

Chronologie des Krieges*:

Seit funf Jahren...

... herrscht bereits Krieg zwischen dem ehemals dracconianischen
Herzogtum Stueren und den heligonischen Firstentiimern
Drachenhain und Ostarien, in den sich die nach ihrer Anfiihrerin
genannten Aurelianer als dritte Partei eingeschaltet haben.
Zerfahren und unbestandig ist der bisherige Kriegsverlauf, mal
wogen die Kampfhandlungen in hitzigen Schlachten und erbittert
gefiihrten Belagerungen flammend auf, mal flauen sie in
flichtigen Scharmitzeln und nachlassigem Geplankel ab.

Das zurtiickliegende Kriegsjahr...

. begann - nachdem das vergangene in einer Pattsituation
geendet hatte - im hochsommerlichen lll. Helios, 42 n.A.lll, furios
mit einem gelungenen Vorstol3 der feindlichen Aurelianer bis tief
hinein ins stuerener Kernland, der Provinz Faerenburg, was seit
Jahrhunderten keinem feindlichen Heer mehr gliicken wollte.
Dem Triumph folgte jedoch schon im . Xurlmond die nahezu



vernichtende Niederlage auf dem FuBe, als sie von erstarkter
stuerener Schlachtenmacht, geradewegs aus der Provinz und
noch hinter ihre Ausgangsposition zurilickgedrangt wurden.
Geschichten von einer geheimnisvollen Waffe des Feindes
machen seither die Runde. Hinter der Hand erzahlt man sich, die
Sterne selbst seien den Stuerenern zu Hilfe geeilt.

Wahrend das heligonische Allianzheer, fernab  dieser
Geschehnisse, alldem nur tatenlos zuzusehen vermochte,
sammelten sich die beiden anderen Kriegsgegner hinter sicheren
Mauern und leckten ihre Wunden.

Neuerliche Erschopfung schien sich allenthalben einzustellen,
Kampfe wurden nahezu gemieden, der Krieg kam fast zum
Erliegen. Dieser Entwicklung Rechnung getragen, kam es im II.
Xurlmond, 42 n.A.lll, erstmals seit Ausbruch des Krieges zu losen
Unterhandlungen. Beauftrage Emissdre der Neun Stadte
handelten vor den Stadttoren Clingenheims eine bis 20. Tag im 3.
Poénamond, 42 n.A.lll, datierte Waffenruhe aus, die in dieser
Konstellation allen — und somit im Grunde keinem — dienlich war.

Diesen Winter...

. erfolgte indes die Uberraschung, als seitens Stuerens, dem
verhehlten und geheimnisumwitterten Herzogtum, Anfang des |I.
Saarkamond, 42 n.A.ll, die Initiative fir unmittelbare
Verhandlungen ausging. Demnach soll es am 15. Tag im 3.
Poénamond, 42 n.A.lll — also fiinf Tage vor Ablauf der gesetzten
Frist — auf neutralem Boden zu einer Zusammenkunft aller drei
Kombattanten kommen. Ist dies der erste Schritt in Richtung
Frieden, oder doch perfide Heimtiicke, um den Gegner ein fir alle
Mal zu vernichten?

*heligonische Zeitrechnung und Kalender:

http://www.heligonia.de/daslandheligonia.html#ogzeit

Das GrolRe und Ganze:

Bei den Grenzgeschichten handelt es sich um eine Con-Reihe,
deren Geschehnisse sich um den Widerstreit des heligonischen
Flirstentums Drachenhain mit dem weithin unbekannten
Herzogtum Stueren ranken, in den sich als dritte Partei seit einiger
Zeit die sogenannten Aurelianer eingeschaltet haben. Jeder
einzelne Con ist jedoch in sich abgeschlossen und verlangt keine
Vorkenntnisse.

Interessierte kdnnen aber gerne unter www.die-
grenzgeschichten.de die bisherigen Geschehnisse nachlesen.
Informationen zu Land und Leuten Heligonias und den dortigen
Gepflogenheiten findet Ihr unter http://www.heligonia.de .

Charakterwahl fiir Spieler:

Als rechtschaffener Kampe (Ritter, Knappe, Krieger, Soldner,
Spaher oder Waldlaufer ...) oder als ehrbares Mitglied des Trosses
(Magus, Gelehrter, Heiler, Handler, Barde ...) seid lhr bestens dazu
geeignet, Samuel von Turlach zu diesen Unterhandlungen zu
begleiten.

Zwielichtige Gestalten und unredliche Haudraufs werden von vorn
herein dem kritischen Blick des drachenhainer Schwertfiihrers
nicht standhalten und keine Anwerbung finden kénnen.

Wie |hr seht, ist dieses Larp nicht fiir jeden Charakter geeignet.
Wenn |hr unsicher seid, ob Euer Charakter in dieses Konzept
passt, so meldet Euch bitte. Wir sind gerne bei der Auswahl
behilflich.

Charaktergeschichten und Hintergriinde sind bitte an (Steffen
HeiB) steheiss@web.de

zu senden. Es liegt auf der Hand, dass auch nur der Charakter auf
dem Con zugelassen werden kann, mit welchem lhr Euch auch
angemeldet habt.



http://www.heligonia.de/daslandheligonia.html#ogzeit

Magiebegabte:

Wir legen groflen Wert auf eine stimmige Darstellung des Wirkens
von Zaubern und Magie. Solltet |hr also beabsichtigen, einen
Charakter mit Gibersinnlichen Fahigkeiten zu spielen, dann weist in
Eurer Charaktergeschichte klar darauf hin. Wir behalten uns vor,
unpassende Charaktere nicht zuzulassen.

Tipps und Hinweise hierzu findet |Ihr auch unter
http://www.heligonia.de/arcanes.html .

NSCs:

Wir werden zur Verwirklichung dieses kampflastigen
Abenteuercons kampf- und einsatzfreudige NSCs bendtigen und
freuen uns auf das Mitwirken vieler altbekannter aber auch neuer
Gesichter. Natirlich werden auch etliche Festrollen-NSCs einen
Platz finden.

Ambiente und Spielweise:

Mittelalterliches-phantastisches Ambiente, Kampf und Bewegung
im Freien sowie Ratsel erwarten Euch auf diesem kampflastigen
Abenteuercon.

Bei dieser Veranstaltung handelt es sich um einen
Selbstverpflegungs-Zeltcon. Essen und ambientetaugliche Zelte
bringt Ihr selbst mit. Solltet Ihr ein solches nicht besitzen, meldet
Euch bitte, wir werden versuchen Schlafplatze zu vermitteln.

Wir spielen DKWDDK — Du Kannst Was Du Darstellen Kannst.
Kédmpfe werden mit einem

Punktesystem geregelt, siehe dazu den Leitfaden ,Kampf und
seine Folgen in Heligonia“
(http://www.heligonia.de/Kampfregeln.pdf).

Die Jungviehweide besitzt ordentliche Sanitdranlagen (Duschen
(oft mit warmem Wasser), Waschbecken und Toiletten).

Kosten und Anreise:

Das Wochenende kostet 40 EUR fiir Spieler und 20 EUR fiir NSCs.
Die Teilnehmerzahl ist auf 100 Personen begrenzt. Die
Uberweisungsdaten erhaltet Ihr mit der Anmeldebestitigung. Die
Anreise flr SCs ist am Freitag ab 15 Uhr, NSCs diirfen gerne friiher
(auch bereits am Donnerstag — bitte vorher Bescheid geben!)
kommen. Die Abreise ist am Sonntag

nach Frihstick und Aufraumen.

Anmeldung:
Das unterschiebene Anmeldeformular sowie die

Charakterbeschreibung bitte schnellstmoglich an diese Adresse
senden:

Steffen HeiR, Fuchshaldeweg 3, 72766 Reutlingen oder
steheiss@web.de

Anmeldebestadtigungen samt Kontodaten schicken wir immer
dann ab, wenn sich ein paar Anmeldungen gesammelt haben.

Es freuen sich auf Euch,
die Erzéhler der Grenzgeschichten
(Benjamin, Marce, Ria, Julia, Andi, Niki und Steffen)



